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Pocitacova hra Prsi pro vice hracu

Cilem prace je vytvofit v programovacim jazyce C# konzolovou verzi karetni hry Prsi. Aplikace
bude podporovat hru vice hra¢u na vice zafizeni pfes pocitacovou sit. Jeden z hracl zalozi
hru, ke které se ostatni pfipoji. Hraci se stfidaji v hrani karet podle pravidel hry, aplikace
kontroluje pFipustnost jejich akci, karty v ruce a postupné ukoncovani hry. Aplikace bude
obsahovat také hru pro jednoho hrace, kdy uzivatel bude hrat proti jednomu ¢i vice hraéum
ovladanych pocitacem.

Teoreticka ¢ast: Komunikace v pocitaove siti

Webova aplikace Internetovy obchod

Cilem prace je vytvorit v programovacim jazyce C# s pouzitim frameworkd ASP.NET Core
a Blazor webovou aplikaci pro internetovy obchod. Aplikace se bude skladat z backendové
a frontendové &asti, které spolu budou komunikovat pomoci API. Data budou ulozena v SQL
databazi. V aplikaci bude mozné se registrovat a pfihlasit, prochazet nabizené zbozi, pfidavat
ho do nakupniho koSiku a nasledné odeslat. Soucasti aplikace bude také administracni
rozhrani, kde bude mozné pfidavat a upravovat zbozi, prochazet objednavky v§ech uzivatel(
a spravovat jejich stav.

Teoreticka ¢ast: Webové API

Proceduralné generovana 3D pocitacova hra

Cilem prace je vytvofit v programovacim jazyce C# s pouzitim enginu Unity 3D pocitacovou
hru z pohledu tfeti osoby s proceduralnim generovanim urovni. ObtiZznost hry se bude
postupné zvy$ovat. Ukolem hrage bude dostat se co nejdale a ziskat co nejvice hernich bod,
které bude moci vyuzit k nakupu vylepSeni, které bude moci vyuzit v dalSich pokusech. Praci
je mozné rozSifit o hru vice hracu.

Teoreticka ¢ast: Proceduralni generovani



Plosinova 2D pocitacova hra

Cilem prace je vytvofit v programovacim jazyce C# s pouzitim enginu Unity 2D ploSinovou
pocitatovou hru. Hra bude zaméfena hlavné na ovladani postavy hraCem (inventar,
pokrocilejSi pohybovy manager, schopnosti a Utoky) a interakci s okolim (cizi postavy,
obchodnici s vlastnim inventafem, nepfatelé, statické objekty). Postup ve hife bude mozné
ukladat do souboru JSON a nacitat z néj.

Teoreticka ¢ast: Stavové automaty

Desktopova aplikace Spravce souboru

Cilem prace je vytvofit v programovacim jazyce C++ s pouZzitim knihovny Qt multiplatformni
desktopovou aplikaci pro spravu souborl. Mezi funkce programu patfi pfesouvani a kopirovani
souborll a slozek, vytvareni novych slozek, mazani soubori a slozek a komprese
a dekomprese archivu.

Teoreticka ¢ast: Prace se soubory v jazyce C++

Survival 2D pocitacova hra

Cilem préce je vytvotit v programovacim jazyce C# s pouzitim enginu Unity 2D hru. Ukolem
hrae bude pFezit co nejdéle, zatimco se ve hie bude vytvaret &im dal tim vice nepfatel. Hra
bude obsahovat vlastni grafiku v€etné animaci postavy hrace a nepfatel.

Teoreticka ¢ast: Pocitacové modelovani

Webova aplikace Rozvrhar

Cilem prace je vytvofit v programovacim jazyce C# s pouzitim frameworku ASP.NET webovou
aplikaci pro tvorbu Skolnich rozvrhu. Aplikace uzivateli na zakladé pfedem nahranych dat
napovida, které hodiny mize do rozvrhu pfidavat, aniz by s né¢im kolidovaly. Do aplikace
pujdou nahravat data vyexportovana ze systému Bakalafi. Data budou uloZena v SQL
databazi.

Teoreticka ¢ast: Relaéni databaze



2D tactical warfare strategy game

Cilem projektu je vytvofit 2D hru v jazyce C# v enginu Unity inspirovanou hrou Age of War.
Hrac¢ sleduje scénu ze strany a ma za ukol zniit nepfatelskou zakladnu pomoci svych
jednotek, které kupuje za herni ménu. Proti nému pfichazi nepratelé s cilem znicit hraCovu
zakladnu. Tu lze branit pomoci stfelnych vézi. Jednotky se navzajem stfetnou a bojuji proti
SObé.

Teoreticka ¢ast: Metody ukladani hernich dat

2D survivor-like auto shooter hra

Cilem prace je v jazyce C# v enginu Unity 2D vytvofit hru. Ve hfe na hrace utoCi nekone¢né,
zesilujici viny nepfatel, hrac¢ za jejich zabijeni ziskava vylepSeni, herni body a skére. Hrac
bude mit body zivota a po jejich vyCerpani se mu ulozi skore a bude nucen zacit hru znova
bez ziskanych vylep3eni. Za herni body si hra€ bude moct kupovat specialni vylepSeni, ktera
mu zustanou do vSech budoucich her. Cilem hry je ziskat co nejvétsi skore.

Teoreticka ¢ast: Generace nahody v deterministickém stroji

Endless runner hra v Unity 3D

Cilem prace je v jazyce C# s pouzitim Unity engine vytvofit hru inspirovanou hrou Subway
Surfers. Hra¢ se bude pohybovat ve tfech liniich a vyhybat se pfekazkam, které budou
nahodné generované. Po cesté bude sbirat mince. Hra bude mit domovskou stranku ve které
bude vysledkova tabule, nejvyS8Si skore a moznost kupovat si herni kostymy. Moznym
roz8ifenim je nakup vylep3eni.

Teoreticka ¢ast: Typy her a hernich smycCek

Pocéitacova hra — roguelite dungeon crawler (2D)

Cilem prace je v programovacim jazyce C# v engine Unity2D vytvofit hru. Hra se odehrava na
fiktivnim vesmirném vyzkumném stfedisku. Dungeon — podzemni jeskyné bude nahodné
generovany. Hrac sbira itemy, které mize zkoumat a nasledné vyuzit na upgrady. Ve hie bude
moznost mluvit s jinymi nehratelnymi postavami (napf. vynalezce, obchodnik, ...). Hra kon¢i,
az hrac ziska urcity poCet materialu. Roguelite - kdyz hra¢ zemre, neztrati vylepSeni ziskana
v pfedchozi hre.

Teoreticka ¢ast: Historie hernich zafizeni



