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Webovy zemépisny kviz
Cilem prace je vytvorit webovou aplikaci pro tvorbu a hrani interaktivnich kvizii umisténych na
mapé¢. UZzivatelé mohou vytvaret vlastni kvizy s otazkami ke konkrétnim geografickym lokacim a
ostatni hraci tyto kvizy mohou nasledn¢ hrat. Projekt bude napsany v programovacim jazyce

JavaScript za pouziti frameworku Next.js (React) a bude ur¢eny primarné pro pocitace.

Teoreticka ¢ast - Webové API

Kompiler
Cilem prace je vytvofit kompiler pro vlastni jazyk podobny C za pouziti knihoven flex, bison a
LLVM toolchain. Jazyk by mél podporovat standardni operace s celymi ¢isly (sCitani, od¢itani,
nasobeni, déleni, ...), definice a volani funkci, cykly, strukturované datové typy (“struct” v jazyku
O).

Projekt bude napsany v jazyce C a bude pro opera¢ni systém Linux.

Teoreticka ¢ast - Stavové automaty v parserech

Sudoku solver
Cilem prace je vytvofit program v programovacim jazyku Python. Mezi funkce programu patfi
vylusténi zadaného sudoku, napoveda - vylusténi jedné Cislice, rozpoznani, zda jde o platné zadani

(ma prave jedno feSeni) a grafické uzivatelské rozhrani. Program je ur¢eny pro Windows 11.

Teoreticka ¢ast - Algoritmy

GUI Debugger
Cilem prace je vytvorit debugger s grafickym uzivatelskym prostfedim v programovacim jazyce
Rust. Hlavni funkci programu je ladéni kédu a programti kompilovanych programovacich jazykd.
Program je pro pouziti pouze na operaénim systému Linux a pouziva zejména knihovny iced (pro

GUI) a nix, respektivé GNU C Library.

Teoreticka ¢ast - Kompilatory a interprety



Online 2D versus hra
Cilem prace je vytvorit jednoduchou 2D hru s moZnosti online hrani pomoci herniho enginu
Monogame (programovaci jazyk C#). Prace zahrnuje vytvoteni clientu i serveru. Ve hie budou
proti sobé soupefit dva hraci, kteti budou umisténi na stacionarnich pozicich na herni map¢. Hraci
na sebe budou moci navzajem utocit postvavanim pocitatem-ovladanych neptatel pohybujicich se
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nedokdze ubranit, a tim padem prohraje. OS: Linux

Teoreticka ¢ast - Sitova komunikace v kontextu online her

Webovy planovac akei
Cilem prace je vytvorit webovou aplikaci ur¢enou pro pldnovani vicedennich akci. Uzivatel si v
aplikaci vytvaii projekty pro jednotlivé akce a k nim pridava dalsi informace, naptiklad casovy
harmonogram, jidelni¢ek ¢i rozpocet. Cilem aplikace je jednodussi prace s vloZenymi a
strukturovanymi daty a jejich nasledny export. Projekt bude napsany v jazycich HTML, CSS a

JavaScript.

Teoreticka ¢ast - Databaze a ukladani dat

Desktopova kucharka
Cilem prace je vytvorit desktopovou aplikaci pro spravu kuchatskych receptd. Uzivatel si v
aplikaci muze ukladat jednotlivé recepty, pfidavat k nim potfebné informace, jako jsou
ingredience, postup piipravy ¢i casova naro¢nost, a nasledn¢ s nimi dale pracovat. Aplikace
umoznuje piehledné zobrazeni a vyhledavani receptd, jejich tipravu i mazani. Hlavnim cilem
projektu je usnadnit praci s ulozenymi a strukturovanymi daty, zajistit jejich dlouhodobé uchovani
v lokalni databazi a nabidnout uzivateli jednoduché prostiedi pro spravu vlastniho digitalniho

kuchatského archivu. Projekt bude napsan v jazyce Python.

Teoreticka cast - Relacni databaze a prace s daty v aplikacich



